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O konferenci

Porada: CILIP’s Information Literacy Group (The library and information

association)

Program:
3 zvani prednasejici (keynote), cca 45 prispévku v paralelnich sekcich, posterova
sekce, neformalni a doprovodné akce

14. rocnik

= relativné dlouhodobé zkusenosti s riznymi aspekty informacni
gramotnosti, inspirace



Zamereni/obsah

- letosSni pojeti vice teoretické

Napt.:

~

{

—

* reakce na celospolecenské faktory, pfedevsim nové technologie (hlavné internet), ménici se
zplUsoby komunikace

* mnoho rfecnik( resilo, co vSe chapat jako informacni gramotnost, jaké dovednosti a znalosti by
mély byt vyucovany, co by mélo byt obsahem lekci

» dlraz na spravnou, efektivni a etickou praci s informacemi a na potrebu kritického ovérovani
informaci a zdrojli

* potieba prizplisobovat se riiznym skupinam (etnické a ndrodnostni mensiny, zahranic¢ni studenti,
rizné urovneé znalosti a dovednosti studentl i akademik()

HOUTMAN, Eveline: What shapes how academic librarians think about their instruction? And why does it matter

BLANCHETT, Helen a SEWELL, Claire: Future proofing the academic librarian: Improving scholarly communication literacy in the UK

HICKS, Alison, BETSAIDA, Reyes a MAXSON, Bronwen: "Your research should serve to improve the condition of people's lives": Academic information
literacy practices in graduate students own words



CILIP Definition of Information Literacy 2018

e uz loni se na LILAC mélo diskutovat znéni nové definice informacni
gramotnosti, které poté Rada CILIP schvalila v listopadu 2017

* novy ramec pro vyuku |G

Vychodiska:
* Alexandrijska proklamace (UNESCO), 2005
 aktualizované Standardy informacni gramotnosti (ACRL), 2016

* Nova osnova informacni gramotnosti (New Curriculum for
Information Literacy - ANCIL), 2011



CILIP Definition of Information Literacy 2018 - obsah

» definice informacni gramotnosti v SirsSim kontextu (podpora demokratické spolecnost)

* soubor schopnosti a dovednosti, které by mél kazdy zvladat, aby byl schopen nalezité pracovat s
informacemi

» dlraz na celozivotni (nejen odbornou) potrebu

* umét informace (vSechny formy — pisemn3, digitalni, obrazova, mluvené slovo aj.)

- vyhleddvat, ziskdvat, hodnotit, analyzovat — kriticky, interpretovat, organizovat, tvorit nove,
sdilet, preddvat, ukladat

* vsouladu s etickym a pravnim ramcem (dusevni vlastnictvi, ochrana osobnich Udajd, ochrana dat,
svobodny pristup k informacim, open access a open data)

» vyzdvizZen je i vyznam informacnich profesionall pfi Sireni téchto dovednosti a znalosti

Dliraz na kritické mysleni!



CILIP Definition of Information Literacy 2018 - okruhy

* |G v kazdodennim zivotée
* |G v obcanské spoleCnosti
* |G ve vzdélavani

* |G v zameéstnani

* |G a zdravi




Lanchester Library

(University of Coventry)

Erasmus Staff Mobility Week, 11. —15. 6. 2018

Knihovna (budova Fredericka Lanchestera)
1 300 studijnich mist, pres 350 pocitacu (PC, Mac)

* uzivatelé: studenti (29 000 + 4 000 postgradualnich), zaméstnanci,
verejnost (2 500!)

e fond: 320 000 tisténych knih, 298 000 e-knih, 56 000 el. a tisténych
casop.



Zajimavosti

e otevieno 24/7
e knihovnici v rizovych trickach ,Ask me!“ (Uspésné)
* pujcéovani notebookt (60 ks)
* snaha o otevreni se ,ven“:
* navstévy ze skol
* interaktivni archiv o Fredericku Williamu Lanchesterovi pristupny verejnosti

 spoluprace s méstskou knihovnou (napr. regaly s beletrii, kterou je mozné si
puUjcit, navzdjem poradané rtzné kurzy a lekce)



Podpora studentu (soucasti knihovny)

IT LAB - pobocka vypocetniho oddélni

Sigma - oddéleni pro pomoc s matematickymi vypocty a statistikami

Centrum akademického psani - podpora a rozvoj odborného psani pro
studenty (i s SPU a jinak znevyhodnéné studenty — napr. mensiny,
zahranicni studenty), doktorandy, ucitele, védce, univerzitu (jak psat

Zpravy)



Disruptive Media Learning LAB

* Univerzitni experimentalni jednotka slozend z akademikd, technologii,
knihovnikl (subject librarians), vyzkumniku sidlici v prostoru knihovny (celé
4. patro)

* Prostor a vybaveni navrzené pro podporu vyzkumu a spoluprace v oblasti
inovativniho uceni a vzdélavani

* Flipped learning — ucebni postupy, které pracuji s aktivni ucasti
- napt. projekt LEGO-A-GO-GO - interaktivni metoda reseni problému

* Uceni se prostrednictvim her a vytvareni her pro vyuku

e ZvysSovani kompetenci studentl, zameéstnancd, verejnosti v digitalnim
prostredi



Disruptive Media Learning LAB

Konferencni mistnost Projektova mistnost
., gt



Informacni gramotnost

* mnoho aktivit zameérenych na zahranicni studenty, rizné etnické a narodnostni skupiny
(napf. PALS (Pre-Arrival Library Support) — ocenény projekt na pomoc nové prichozim
zahrani¢nim studentim)

 uzivatelé maji riznou Uroven znalosti, digitalnich a pocitacovych dovednosti —
prizplUsobeni se
2 typy ucicich knihovnikd

-, pripravné” kurzy (vzdy 1 tyden je vénovan urcitému tématu; napr. Google, Power
Point, Word)

- oborovi knihovnici (Subject Librarians - Academic Liaison Team) - oborové zdroje
(akvizice), doporucena literatura, pomoc pfri resersich, citovani, spoluprace s
vyucujicimi, vyuka informacnich dovednosti



UcCit citovani je trochu nudne, jak to ozivit?

... pouzit LEGO!

BOND, Michelle: Teaching referencing using Lego
- inspirovano zkusenostmi Emily Wheeler a Disruptive Media Learning LAB (metoda LEGO-A-GO-GO)

Zadani: Postavte model predstavuijici citovani, co si pod pojmem citovani predstavujete?
Pro predstavu, pro nastartovani je dobré mit sv(j vlastni model

Zacatek lekce

- LEGO funguje jako ,katalyzator” diskuse, studenti se uvolni, zbofi se zabrany, zapoji se nejen mozek, ale i ruce
(vhodné pro studenty s SPU), ,vizualizace” uciva

Konec lekce
- ovéreni porozumeéni ucivu, opakovani



LEGO-A-GO-GO metoda

Postup:

* Instrukce (co se ma délat, jak se ma délat, co je cilem)

e Usporadani (jednotlivci, skupiny)

* Rozdani kostek

* Tvorba modelu (promysleni, rizné zdroje — prameny, znalosti, stavba)
* Prezentace (popis procesu tvorby, z ceho se vychazelo)

* Diskuse

* Shrnuti (jednotlivych prispévku, vyzdvizeni zajimavych napadu a
detaili, doplnéni, nova inspirace, pochopeni jinych/dalsich pohledi)



LEGO-A-GO-GO metoda

Vyhody:

» Zapojeni studentd, stavaji se aktivnimi ucastniky vzdélavaciho procesu
* Behem stavby maji Cas si promyslet dany problém

 Mnoho moznosti reseni, ktera jsou autenticka, nekopiruji se

* Originalni reseni, nové pohledy na problematiku

* Vizualni vyjadieni mlzZe byt lepsi nez 1 000 slov ©

* Lépe zapamatovatelné

e Zapojeni kreativnich center mozku pri 3D modelovani



